MODIFICATIONS D’UN FICHIER ENG

pour permettre aux locomotives du traffic d’une activité de circuler avec les feux allumés

1/ Le plus simple est de créer des locomotives spécialement réservées au trafic afin de garder le modèle original pour pouvoir le piloter normalement :


_Choisir la loco à modifier : je prendrai pour exemple la 63500 de Bruno Terrien.


_Faire une copie de son fichier .eng dans le dossier du Trainset de cette loco.


_Renommer cette copie 63501.eng


_Ouvrir ce fichier avec le Wordpad et remplacer à chaque fois que vous trouvez 63500 par 63501 (4 fois dans ce fichier, laisser la ligne Wagon Shape avec 63500.s)


_Vous avez maintenant une loco 63501 avec laquelle vous pourrez créer une rame.

2/ Modifications du fichier .eng concernant les phares : J’ai trouvé deux combines différentes pour les phares .Vous n’êtes pas obligé d’appliquer  les deux modifs ; elles sont indépendantes .


_Allumage permanent des feux réduits.(Av et Ar)


_Appel de phares

Une fois ces modifs effectuées,vous n’aurez plus aucune action sur les phares  qui fonctionneront en permanence,mais pendant le temps ou vous croiserez cette loco,elle aura les phares allumés et fera des appels .


A / Allumage des feux réduits : Ouvrez le fichier .eng avec wordpad et descendez jusqu’au paragraphe Light 2/8 qui concerne le feu avant droit réduit

Light
(




comment( Head light right dim )




Type

( 0 )




Conditions
(





Headlight ( 2 )remplacer par 0





Unit ( 2 )




)




FadeIn
( 0.5 )




FadeOut
( 0.5 )




Cycle
( 0 )




States
(
1





State
(






Duration ( 0.0 )






LightColour ( 80ffffff )






Position ( -0.755 1.9 5.85 )






Azimuth ( 0.0 -5.0 5.0 )






Transition ( 0 )






Radius ( 0.5 )






)


Idem pour les paragraphes 4/8 pour le feu gauche et 6/8 ,7/8 pour les feux arrières.


B/ Appels de phares d’une durée d'une seconde avec un intervalle entre deux appels de 15 secondes( vous pouvez essayer d’autres valeurs,ce n’est qu’un exemple).Cherchez le paragraphe 3/8 concernant le feu Av Droit complet

Light
(




comment( Head light right bright )




Type

( 0 )




Conditions
(





Headlight ( 3 )





Unit ( 2 )





)




FadeIn
( 0.5 )




FadeOut
( 0.5 )




Cycle
( 0 )




States
(
1





State
(






Duration ( 0.0 )






LightColour ( ffffffff )






Position ( -0.755 1.9 5.85 )






Azimuth ( 0.0 -5.0 5.0 )






Transition ( 0 )






Radius ( 0.5 )






)

et faites un copier coller de la partie en rouge pour avoir ceci :

Light
(




comment( Head light right bright )




Type

( 0 )




Conditions
(





Headlight ( 3 )





Unit ( 2 )





)




FadeIn
( 0.5 )




FadeOut
( 0.5 )




Cycle
( 0 )




States
(
1





State
(






Duration ( 0.0 )






LightColour ( ffffffff )






Position ( -0.755 1.9 5.85 )






Azimuth ( 0.0 -5.0 5.0 )






Transition ( 0 )






Radius ( 0.5 )






)





State
(






Duration ( 0.0 )






LightColour ( ffffffff )






Position ( -0.755 1.9 5.85 )






Azimuth ( 0.0 -5.0 5.0 )






Transition ( 0 )






Radius ( 0.5 )






)





)




)

Ensuite apportez les modifs suivantes :

Light
(




comment( Head light right bright )




Type

( 0 )




Conditions
(





Headlight ( 0 )





Unit ( 2 )





)




FadeIn
( 0.5 )




FadeOut
( 0.5 )




Cycle
( 0 )




States
(
2





State
(






Duration ( 10.0 )intervalle de 10 sec






LightColour ( 11000000 )couleur noir






Position ( -0.755 1.9 5.85 )






Azimuth ( 0.0 -5.0 5.0 )






Transition ( 0 )






Radius ( 0.5 )






)





State
(






Duration ( 1.0 )durée 1 sec





LightColour ( ffffffff )






Position ( -0.755 1.9 5.85 )






Azimuth ( 0.0 -5.0 5.0 )






Transition ( 0 )






Radius ( 0.5 )






)





)




)

Même punition pour le phare gauche : Head light left bright
Attention aux parenthèses !!!
Enregistrez et quittez. Faites un consist si ce n’est déjà fait.

Merci à Bruno Terrien pour ses magnifiques réalisations. J’ai emprunté le fichier de sa 63500 pour cet exemple sans son accord.J’espère qu’il ne m’en voudra pas.

Merci à JFL et à Doumé pour leurs encouragements.

Ce document est libre de publication à conditions de ne pas en modifier le contenu et de citer l’auteur.

Thierrypere@aol.com                                             Le 5 avril 2002

Pseudo :Tgvse sur le forum de Trainzim

Corrections : Suite à une remarque de Stéphane Guitton dont le Tgv avait les phares des motrices avant et arrière allumés, je me suis aperçu que j’avais commis une erreur dans les lignes Unit dont la valeur ne doit pas être à zéro. Il faut laisser la valeur d’origine. Voici quelques explications concernant les lignes Headlight et Unit :




Pour Headlight : ( 0 ) : ignore la commande de la touche clavier H






       ( 1 ) :OFF






       ( 2 ) :DIM = feux réduits






       ( 3 ) :Bright= feux complets




Pour Unit : La valeur autorise l’allumage des feux suivant la position de la loco (ou du wagon) dans le convoi .





Unit ( 0 ) :autorise l’allumage quelque soit la position dans le convoi.






Unit ( 1 ) : position au milieu de convoi ( ni AV ni AR)





Unit ( 2 ) :allume les feux concernés si en début de convoi





Unit ( 3 ) :idem mais en queue de convoi
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